ANKIETA INTEGRACJI W LESNEJ BASZCIE
UWAGA INSTRUKCJA I OPIS ANIMACJI W DALSZEJ CZESCI

ANIMACJE (mozliwos¢ dowolnego wyboru, np. trzy animacje , trzy gry terenowe itp.)

GRY TERENOWE :

GRA W KRETA

KUCHNIA POLOWA

POSZUKIWACZE ZLOTEGO RUNA

TRANSPORT RANNEGO Z LASU

ZAGINIONA KRAINA MCHU

ZAMEK TAJEMNIC

ANIMACIJE :

OLIMPIADA SPORTOWA

SPLYW KAJAKOWY

ARCHERY TAG

LASER TAG

PAINTBALL

WARSZTATY :

SOKOLNICTWO *

ZI0LOWY MEDYK *

EKO WIATRAKI *

MALOWANIE NA DREWNIE *

LAPACZE SNOW *

PSZCZELARSTWO *

ZAKLETA PRACOWNIA *

MAFIA *

LEGO KALAMBURY*

TELETURNIEJ RYZYK FIZYK *

LESNA EKSPEDYCJA

* REALIZOWANE ROWNIEZ PODCZAS DESZCZU

**PROSIMY O ZABRANIE BUTOW NIEPRZEMAKALNYCH ORAZ KURTEK
PRZECIWDESZCZOWYCH



INFORMACIE:

WYJAZD 1 dniowy do godz 14.00 (2 Animacje)

WYJAZD 1 dniowy z kolacja (ognisko) (3 animacje)

WYJAZD 1 dniowy z Noclegiem (3 animacje +animacja w dniu wyjazdu)

WYJAZD 2 dniowy z 2 noclegami (5 animacji + animacja w dniu wyjazdu)

Godzina przyjazdu : 9.00 Godzina obiadu 14.00 Godzina kolacji 17.30 Godzina
sniadania 9.00

Wykwaterowanie z pokoi godz 8.45 (bagaz przechowujemy w wyznaczonym
pomieszczeniu), ZAKWATEROWANIE OK. godziny 11.00.

Godzina wyjazdu grupy 12.00 (z noclegiem), lub 1 dniowy wyjazd (wyjazd grupy 18.30).

Informacja dla kierowcy ponizej.
Diety wegetarianskie oraz bezglutenowe nalezy zglosi¢ w ankiecie.

OPLATA: calos¢ powinna by¢ oplacona na tydzien przed przyjazdem (otrzymanie
faktury: prosimy o wyslanie maila z potwierdzeniem wplat na adres

kontakt@lesnabaszta.pl)

INFORMACJA DLA GRUP NOCUJACYCH:
Zabierz ze soba:

-recznik

-bidon

-Klapki do chodzenia po zamku
-Muga- na insekty

-czapke

-kurte przeciwdeszczowa

-2 pary butow sportowych (butami sportowymi nie sa sandaly- zabrania si¢ chodzenia
po lesie w SANDALACH)

-w lesie nie nalezy by¢ ubranym na bialo (kolor bialy wabi komary i inne owady)-
najlepiej ciemne kolory


mailto:kontakt@lesnabaszta.pl

ANIMACIJE LESNA BASZTA
GRY TERENOWE :

e GrawKreta - W tajemniczym lesie, uczestnicy wcielajg sie w sprytnych poszukiwaczy
skarbéw. Grupa podzielona jest na kilka podzespotdéw, by odnalez¢ ukrytg komnate w
zamku.

—Nasza autorska gra terenowa to petna wyzwan przygoda, podczas ktdrej uczestnicy
musza wykazac sie wiedza, sprytem, przebiegtoscig oraz sprawnosciag fizyczna, aby
sprostac przygotowanym zadaniom.

e Kuchnia Polowa - W tej niezwyktej grze, uczestnicy musza wyruszy¢ na poszukiwania
rzadkich sktadnikéw, ktore nastepnie pozwolg im przygotowac¢ potrawy do dalszej
rozgrywki. Spryti inteligencja beda kluczem do sukcesu!

—Nasza autorska gra terenowa jest zakoriczona gotowaniem na kuchni polowej.
(gra z mapami i réznorodnymi zadaniami z wykorzystaniem sprzetu do animacji

e Ztote Runo - W poszukiwaniu specjalnych krazkéw o réznej wartosci, uczestnicy
wyruszajg na przygode, gdzie kazdy ukryty przedmiot prowadzi do kolejnej zagadki. Tylko
najbystrzejsi zdotaja rozwigza¢ wszystkie tamigtéwki i zdoby¢ ztote runo!

— Nasza autorska gra terenowa z zadaniami i Finatowa licytacjg!

Transport Rannego z Lasu - W lesie, gdzie legendy o odwadze sg zakorzenione,
uczestnicy musza znalez¢ rannego, odkry¢ jego historie i pomdéc mu. To gra, ktéra uczy
nie tylko wspotpracy, ale i empatii.
Gra z wykorzystaniem wiedzy ABC pierwszej pomocy. Kazda z druzyn musi pokonac¢ czas,
bezpiecznie przenies¢ rannego, udzielic mu pomocy, ale na poczatek dwie rywalizujagce
druzyny bedg musiaty go znalez¢©

e Zaginiona kraina mchu - Niezwykta przygoda, ktdra przenosi uczestnikéw w samo serce
tajemniczego lasu, gdzie tylko od ich odwagi i sprytu zalezy przysztos¢ natury.
- Nasza autorska gra terenowa to interaktywna przygoda edukacyjna z wykorzystaniem
wiedzy o naturze, podczas ktdrej uczestnicy wyruszajg w lesng podrdz petng zagadek,
rozwigzuja tamigtoéwki oraz odkrywaja ukryte $ciezki, prowadzace do celu. Tu z Naszymi
Traperami przeciera¢ bedziecie ciekawe szlaki.

e Zamek Tajemnic- Druzyny rywalizuja, aby zdoby¢ czterocyfrowy kod, ktéry pozwoli
rozbroi¢ elektroniczna skrzynke zakleta przez mrocznego czarnoksieznika. Czas ucieka, a
kazde zadanie jest coraz bardziej niebezpieczne!

—Nasza autorska gra terenowa z wykorzystaniem elektromodutow z szyfrem, ktére nalezy
rozbroi¢ przed uptywem czasu, aby zdoby¢ szyfr uczestnicy musza podotacé kilku
zadaniom na swojej drodze.

ANIMACIE :



e Olimpiada Sportowa - Na polanie petnej kwiatdéw, druzyny rycerzy stajg do zacietej
rywalizacji w réznych dyscyplinach sportowych. Kazdy z uczestnikéw walczy o chwate
swojego krélestwa, a emocje siegaja zenitu!

— Sportowa rywalizacja druzynowa, w ktérej uczestnicy mierzg sie w wyscigu petnym
zréznicowanych konkurencji, sprawdzajgcych ich kondycje, spryt i umiejetnoscé
wspotpracy. UWAGA tylko dla Druzyn, ktére majg niezte poczucie humoru!

o Sptyw Kajakowy - Gdy woda rzeki Lyny l$ni jak diamenty, Smiatkowie wyruszajg w sptyw
kajakowy. Podczas podrézy obserwujg r6znorodne stworzenia i rosliny, a na ich barkach
spoczywa odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo — kapok to ich magiczna zbroja.

— Sptyw kajakowy malowniczym starorzeczem tyny to niepowtarzalna okazja, aby z
bliska obserwowaé dzika przyrode — rosliny i zwierzeta zamieszkujgce ten wyjatkowy
teren. Dla zapewnienia bezpieczenistwa wszystkich uczestnikéw podczas sptywu
obowiagzuje kamizelka asekuracyjna oraz ratownik.

o Archery Tag - Na polu chwaty, wsrdd drzew, tucznicy biorg udziat w intensywnych
szkoleniach. Strzelajg do celéw, a potem stajg do walki w emocjonujacych rozgrywkach,
nie zapominajgc o ochronnych maskach, ktére chronig ich twarze.

— Przeszkolenie tucznicze potaczone ze strzelaniem do celu oraz emocjonujaca
rozgrywka miedzy uczestnikami, w ktorej wykorzystujemy specjalne strzaty zakonczone
miekka gabka. Dla zachowania petnego bezpieczenstwa podczas gry obowigzuje
noszenie maski ochronnej. Gra jest bezpieczna.

e Laser Tag - Na polu bitwy, gdzie swiatto i dZzwiek splataja sie w tancu, uczestnicy oddaja
sie bezbolesnej zabawie w laser tag. To epicka rozgrywka, w ktérej zwycieza ten, kto
szybciej celuje i lepiej planuje!

— Epicka rozgrywka w Laser Tag, gdzie uczestnicy rywalizujg w dynamicznej strzelaninie
na Swiezym powietrzu. Zabawe charakteryzuje petne bezpieczenstwo i brak bélu, dzieki
nowoczesnej technologii, ktdra pozwala na emocjonujgca rywalizacje bez zadnych
konsekwencji. Specjalne opaski zliczajg ilo$¢ trafiel/ mozna oddawaé sobie zycia- to
troche gra komputerowa na zywo! Uwaga Animacja nie jest realizowana podczas
mocnego stonca lub deszczu. Sprzet jest lekki, jednak nalezy zachowac
odpowiedzialnos¢ ze wzgledu na mozliwos¢ uszkodzenia.

e Paintball - W mrocznym lesie, druzyny mtodych wojownikéw stajg do boju w
paintballowej bitwie. Wszyscy, ktérzy ukonczyli trzynasty rok zycia, moga sprobowac
swoich sit, uzbrojeni w kolorowe kule, a ich mundury nadajg im odwage.

— Przeszkolenie paintballowe to emocjonujgca gra taktyczna, przeznaczona dla
uczestnikow od 13. roku zycia. W trakcie rozgrywki obowigzuje noszenie maski ochronnej
oraz munduru wojskowego, aby zapewni¢ petne bezpieczenstwo i komfort podczas
rywalizacji. Jestesmy jedynym miejscem z tak duzym polem do gry w paintball.

WARSZTATY :



Sokolnictwo* - W blasku ksiezyca, mistrz sokolnictwa zaprasza wszystkich do
magicznego pokazu, gdzie sowa o ztotych oczach wzbija sie w powietrze. Uczestnicy,
niczym rycerze z dawnych legend, majg szanse nawigza¢ wiez z tg madra istotg oraz
sprobowac wspolnego karmienia.

- Pokaz sokolniczy z naszg wyjgtkowg sowa to niezapomniana okazja, by z bliska poznac¢
te majestatyczne ptaki. Podczas pokazu uczestnicy bedag mieli szanse wspdlnie karmic
sowe, a takze wzig¢ ja na rekawice. Dodatkowo, zaprezentujemy fascynujace
ciekawostki o zyciu sow, ktére zaskocza kazdego mitosnika przyrody.

Ziotowy Medyk* - W zaciszu lesnych zakatkéw, medrcy z krainy zielarzy prowadzg
warsztaty, podczas ktérych odkryjecie tajemnice roslin. Aromatyczne ziota, ktore
wypetniajg powietrze, pozwola Wam rozpozna¢ ich magiczne wtasciwosci, a takze
nauczycie sie przygotowywac eliksiry zdrowia.

— Warsztaty z zielarstwa to fascynujgca przygoda w $wiat natury, podczas ktorej
uczestnicy nauczg sie rozpoznawac ziota za pomocag wechu i wzroku. W trakcie zaje¢
zaprezentowane zostang takze techniki zaparzania ziét, ktére pozwolg na stworzenie
zdrowych naparéw petnych aromatu i dobroczynnych wtasciwosci. Nie zabraknie
rywalizacji i zdobywania punktéw!

Eko Wiatraki* - W warsztatach artystycznych, uczestnicy dowiedzg sie o magii
odnawialnych Zrodet energii, a nastepnie w grupach stworzg makiety wspaniatych pol
wiatrakowych, ktére bedag produkowaé moc dla ich krainy.

— Warsztaty artystyczne to inspirujace potaczenie kreatywnosci i wiedzy, podczas ktérych
uczestnicy poznajg ciekawe fakty o odnawialnych Zrédtach energii. Po czesci
edukacyjnej, w grupach, beda mieli okazje zbudowa¢ wtasne makiety pol wiatrowych,
uczac sie w praktyce, jak dziatajg technologie przysztosci.

Malowanie na Drewnie* - W krainie sztuki, uczestnicy maja okazje stworzyé swoje
arcydzieta na drewnianych ptachtach, ktdre zabiorg ze sobg do swoich doméw, niosgc w
sobie czar lesnych inspiraciji.

— Warsztaty artystyczne, podczas ktérych uczestnicy bedg mieli okazje stworzy¢ wtasny
obraz na drewnie, korzystajgc z réznych technik malarskich. Kazdy uczestnik zabierze ze
sobg swoje dzieto, ktdre stanie sie unikalng pamiatka z tego tworczego doswiadczenia.

tapacze Snéw* - Na koncu tej basniowej podrézy, uczestnicy tworzg z drutu swoje
wtasne tapacze snow, ktére beda strzegty ich marzen i przynosity im szczescie.

— Warsztaty artystyczne, podczas ktérych uczestnicy stworzg wtasne, unikalne tapacze
snéw, wykorzystujgc drut, koraliki, sznurki i piéra. Kazdy uczestnik zabierze ze sobg swoj
recznie wykonany tapacz, ktéry bedzie wyjatkowa pamiatka i ozdobg domu.
Pszczelarstwo - tajemnice pszczelich alchemikow*: W mistycznym lesie, gdzie
pszczoty tanczg w blasku stonca, uczestnicy wyruszg na wyprawe, aby odkryé sekrety
pszczelich alchemikéw. Zobaczag ich magiczny sprzet, a takze beda mieli okazje
skosztowac ztotego eliksiru — miodu, ktory nadaje site i zdrowie.

- Animacja edukacyjna, podczas ktdrej uczestnicy poznajg fascynujgce ciekawostki o
zyciu pszczo6t oraz procesie wytwarzania miodu. Bedag mieli rdwniez okazje zobaczy¢



profesjonalny sprzet pszczelarski, ktéry umozliwia pszczelarzom prace i dbanie o te
niezwykle wazne owady. Sprébujemy réwniez Miodow!

Teleturniej Ryzyk Fizyk — madrosci w krainie wiedzy*: W zamku petnym zagadek i
tajemnic, kazdy $miatek stanie przed wyzwaniami, ktdére sprawdzg ich wiedze
zdobywang w szkolnych przygodach. Pytania beda rodem z réznych krain, a tylko
najbystrzejsi zdobedag chwate i miano mistrza wiedzy.

— Teleturniej z wiedzy ogoélnej, w ktérym uczestnicy beda mieli okazje wykazac sie
madroscig zdobyta w szkole oraz umiejetnoscig pracy w grupie. To emocjonujaca
rywalizacja, w ktdrej liczy sie zaréwno indywidualna wiedza, jak i wspdtpraca zespotowa.
LEGO Kalambury - budowanie z marzen*: W krainie klockdéw, druzyny bohateréw beda
musiaty zbudowaé¢ niesamowite stworzenia i zamki, ktére bedg odzwierciedlaty ich
najskrytsze marzenia. Kazdy zbudowany artefakt stanie sie czescig epickiej opowiesci, w
ktorej wyobraznia nie zna granic.

— Kalambury, podczas ktérych uczestnicy bedg musieli za pomocag klockéw LEGO
zbudowac¢ hasto, ktore inni beda probowali odgadnac. To Swietna zabawa, ktéra taczy
kreatywnos$¢, wspotprace i logiczne myslenie! Warsztaty odbywajg sie w Sali LEGO z
wystawg Zamkow z lat 90tych w interaktywnej oprawie.

Mafia - gra w cienie*: Na zamkowym dworze, gdzie intrygi sa na porzadku dziennym,
uczestnicy wcielg sie w tajemnicze postacie, a kazdy ruch bedzie miat znaczenie. W tej
grze petnej strategii, sprytu i przebiegtosci, tylko najzreczniejsi przetrwaja do korica.

- Gra w mafie, w ktorej kazdy uczestnik wciela sie w swojg role i stara sie jak najdtuzej
przetrwa¢ w grze, jednoczesnie starajac sie odkryé tozsamos¢ innych graczy. To
emocjonujgca rywalizacja petna intryg, strategii i zaskakujgcych zwrotéw akcji!

Zakleta pracownia * - to tajemnicza podr6z do swiata alchemii, gdzie uczestnicy odkryja
sekrety zakletych mikstur i magicznych reakcji. W samym sercu pradawnego
laboratorium mtodzi adepci magii stworzg eliksiry, ktore ozywia ich wyobraznie i obdarza
moca hieznang nawet najstarszym czarodziejom

- Nasze interaktywne warsztaty petne eksperymentéw i tajemniczych reakcji
chemicznych, ktére rozbudza wyobraznie uczestnikdw.

Lesna ekspedycja - W magicznym lesie, gdzie drzewa szepczag swoje sekrety, a mech
kryje Slady lesnych istot, czeka niezwykta przygoda. Wyruszymy na wyprawe, by odkry¢
roslinnych czarodziei, drzewnych opiekunéw i tropy zwierzecych bohateréw. To
zaczarowana podréz, ktora otwiera serce na cuda natury.

-Zapraszamy na wyjgtkowg wyprawe, podczas ktérej odkryjemy tajemnice lasu.
Nauczymy sie rozpoznawaé rosliny, drzewa oraz poznajg $lady i zwyczaje lesnych
zwierzat. To przygoda, ktdra rozbudzi ciekawos¢ i zachwyt nad naturg a to wszytsko ze
specjalnie opracowanym ATLASEM.

*REALIZOWANE ROWNIEZ PODCZAS DESZCZU

Dla najmtodszych uczestnikéw polecamy wyjagtkowe gry terenowe: Ztote Runo oraz
Zaginiong Kraing Mchu. Dodatkowo, z animacji proponujemy ekscytujacy LaserTag oraz
emocjonujacy ArcheryTag, ktore dostarczg niezapomnianych wrazen i zapewnia swietng
zabawe w duchu rywalizacji i wspotpracy.



Tak oto, w krélestwie Magii i Miecza, odbyto sie niezapomniane zgromadzenie, ktore
przyniosto rados¢, przyjazn i niezliczone przygody. Oto historia, ktéra na zawsze zostanie
w pamieci wszystkich bohateréw! Kazda z tych przygdd jest czesciag wiekszej opowiesci o
czym na pewno sie przekonacie!

DOJAZD DLA AUTOKAROW INFORMACJA DLA KIEROWCY
W Wyznaczonym szarym miejscu nalezy dowiez¢ grupe (reszta drogi ok 5 min piechotg)
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DOJAZD DLA BUSOW (do 30 oséb) typu SPRINTER: BEZPOSREDNIO DO ZAMKU LESNEJ BASZTY W
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