ANKIETA INTEGRACJI W LESNEJ BASZCIE
UWAGA INSTRUKCJA I OPIS ANIMACJI W DALSZEJ CZESCI

TERMIN . L e e e
YA (0 ) . O
IMIE I NAZWISKO WYCHOWAWCY (numer kontaktowy, adres mailowy)

ANIMACJE (WYBOR DOWOLNYCH AKTYWNOSCL)

GRAW KRETA

KUCHNIA POLOWA
POSZUKIWACZE ZtOTEGO RUNA
TRANSPORT RANNEGO Z LASU
ZAGINIONA KRAINA MCHU
ZAMEK TAJEMNIC
DZIEDZICTWO SMOKA
RUNICZNA PROBA POtNOCY

OLIMPIADA SPORTOWA

SPLYW KAJAKOWY

ARCHERY TAG

LASER TAG

PAINTBALL

BUMPER BALL

ORKIESTRA ZAMKOWA *

Smaki Warmii — kucharze w krainie tradycji*

Warsztaty zielarskie — ,,Polskie herbaty*
SOWIARIUM *

ZIOLOWY MEDYK *

EKO WIATRAKI *

MALOWANIE NA DREWNIE *
LAPACZE SNOW *

PSZCZELARSTWO *

ZAKLETA PRACOWNIA *

MAFIA *

LEGO KALAMBURY*




TELETURNIEJ RYZYK FIZYK *
LESNA EKSPEDYCJA
KORALIKOWA KRONIKA *

* REALIZOWANE ROWNIEZ PODCZAS DESZCZU

**PROSIMY O ZABRANIE BUTOW NIEPRZEMAKALNYCH ORAZ KURTEK
PRZECIWDESZCZOWYCH

INFORMACIJE:

WYJAZD 1 dniowy do godz 14.00 (2 Animacje)

WYJAZD 1 dniowy z kolacja (ognisko) (3 animacje)

WYJAZD 1 dniowy z Noclegiem (3 animacje +animacja w dniu wyjazdu)
WYJAZD 2 dniowy z 2 noclegami (5 animacji + animacja w dniu wyjazdu)
Godzina przyjazdu : 9.00

Godzina obiadu 14.00

Godzina kolacji 17.30

Godzina $niadania 9.00

Wykwaterowanie z pokoi godz 8.45 (bagaz przechowujemy w wyznaczonym
pomieszczeniu),

ZAKWATEROWANIE OK. godziny 11.00.

Godzina wyjazdu grupy 12.00 (z noclegiem), lub 1 dniowy wyjazd (wyjazd grupy 18.30).

Informacja dla kierowcy ponizej.
Diety wegetarianskie oraz bezglutenowe nalezy zglosi¢ w ankiecie.
OPLATA: calos¢ powinna by¢ oplacona na tydzien przed przyjazdem

(otrzymanie faktury: prosimy o wyslanie maila z potwierdzeniem wplat na adres

kontakt@lesnabaszta.pl)

INFORMACJA DLA GRUP NOCUJACYCH:

Zabierz ze soba:


mailto:kontakt@lesnabaszta.pl

. 0 Recznik

@® Bidon na wode

0 Klapki do chodzenia po zamku

0 Mugga — srodek na insekty

O Czapka

# Kurtka przeciwdeszczowa

s 2 pary butéw sportowych

@ Sandaly w lesie — zabronione!
Butami sportowymi nie sa sandaly — w lesie chodzimy tylko w pelnych butach sportowych.

O Nie ubieramy si¢ na bialo do lasu!
Kolor bialy przyciaga komary i inne owady.
« Najlepiej wybiera¢ ciemne kolory ubran.

ANIMACJE LESNA BASZTA

. Gra w Kreta - Wyruszcie na tajemniczg wyprawe w gtab lasu, gdzie spryt, wspétpraca i odwaga
prowadza do odkrycia ukrytej komnaty zamku. Druzyny wcielajg sie w poszukiwaczy skarbOw i krok po kroku
rozwiazuja kolejne zagadki.

Nasza autorska gra terenowa to petna emocji przygoda, podczas ktorej uczestnicy mierzg sie z zadaniami
wymagajgcymi wiedzy, sprytu oraz sprawnosci fizycznej.

. Kuchnia Polowa - Najpierw wyprawa w teren, potem... prawdziwe gotowanie! Uczestnicy
wyruszajg na poszukiwanie ukrytych sktadnikow, ktére pozwolg im przygotowac potrawy potrzebne do dalszej
gry. To autorska gra terenowa z mapami, zagadkami i zadaniami, ktorej wielkim finatem jest wspGlne gotowanie
na prawdziwej kuchni polowej.

. Ztote Runo - Wyprawa po legendarny skarb rozpoczyna sie od odnalezienia specjalnych kragzkéw
0 rbéznej wartosci. Kazdy z nich prowadzi do kolejnych  wyzwad i  zagadek.
Autorska gra terenowa petna tamigtowek, rywalizacji i emocji, zakoriczona ekscytujaca finatowa licytacjg
zdobytych skarbow.



. Transport Rannego z Lasu - Liczy sie czas, wspétpraca i opanowanie. Druzyny muszg odnalezé
rannego w lesie, poznac jego historie i bezpiecznie udzieli¢ mu pomocy.
Gra oparta na elementach ABC pierwszej pomocy uczy wspoOtdziatania i odpowiedzialnosci, a jednoczesnie
dostarcza mnostwo emocji i dobrej zabawy.

. Zaginiona kraina mchu - Przeniescie sie do magicznego lasu petnego zagadek, gdzie od odwagi
i sprytu uczestnikOw zalezy los przyrody. To interaktywna gra terenowa, podczas ktorej druzyny odkrywajg
ukryte sciezki, rozwigzujg zadania i poznajg fascynujgce sekrety natury razem z naszymi Traperami..

. Zamek Tajemnic- Czas ucieka, a mroczny czarnoksieznik zamknat skarb w elektronicznej
skrzyni! Druzyny musza zdoby¢ czterocyfrowy kod, rozwigzujac kolejne zadania i tamigtowki.
Autorska gra terenowa wykorzystujgca specjalne moduty elektroniczne — prawdziwa przygoda w stylu escape
room... tylko w plenerze!

. DZIEDZICTWO SMOKA
(max 30 osob | min. wiek 8 lat)

Wyrusz na emocjonujgca wyprawe $ladami smoka i odnajdz zaklete jaja ukryte w terenie!
Czekajg na Was zadania sprawnosciowe, logiczne i zespotowe, ktOre sprawdza spryt,
wspOtprace i refleks.

. RUNICZNA PROBA POENOCY
(max 30 os6b | min. wiek 12 lat | poziom zaawansowany)

Stan do rywalizacji jako nordycki klan i zdobadz runiczne pieczecie ukryte w terenie.
Rozwiazuj zagadki, wspOtpracuj i odkryj tajemnice Totemu Straznikdw, by dotrze¢ do
finatowej nagrody.

¢ Olimpiada Sportowa - Druzyny stajg do wielkiej sportowej rywalizacji na lesnej polanie. Czekaja
na nich dynamiczne konkurencje, wyscigi i zadania wymagajace sprytu oraz wspOtpracy. To petna
energii zabawa druzynowa, w ktorej nie brakuje emocji, Smiechu i zdrowej rywalizacji.

e Sptyw Kajakowy - Malowniczy sptyw starorzeczem tyny to wyjgtkowa okazja, by odkry¢ piekno dzikiej
przyrody z zupetnie nowej perspektywy. Podczas wyprawy uczestnicy mogg obserwowac rosliny i zwierzeta
zamieszkujgce ten niezwykly teren, a nad bezpieczeristwem czuwa ratownik i obowigzkowe kamizelki
asekuracyjne.

e Archery Tag - Najpierw szkolenie ‘tucznicze, potem prawdziwa bitwa tucznikdw!
Uczestnicy strzelajg do celéw i rywalizujg w dynamicznej rozgrywce druzynowej z wykorzystaniem specjalnych



strzat z miekka koncOwka. Emocje gwarantowane, a dzieki maskom ochronnym zabawa pozostaje w petni
bezpieczna.

e Laser Tag - Poczujcie sie jak bohaterowie gry komputerowej - tylko na zywo!
Laser Tag to dynamiczna rozgrywka terenowa, w ktorej uczestnicy rywalizujg w bezbolesnej strzelaninie
wykorzystujgcej nowoczesng technologie. Specjalne opaski zliczajg trafienia, a strategia i refleks decydujg o
zwyciestwie.

e Paintball - Taktyczna gra petna adrenaliny i strategicznych manewréw. Druzyny mtodych wojownikéw
rywalizuja na duzym polu paintballowym, wykorzystujagc kolorowe kule i naturalne przeszkody terenu. Gra
przeznaczona dla uczestnikbw od 13 roku zycia, z petnym wyposazeniem ochronnym zapewniajgcym

bezpieczenstwo i komfort.

o Bumper Ball - Najbardziej zwariowana wersja pitki noznej! Wskocz do ogromnej, dmuchanej kuli,
zderzaj sie z przeciwnikami i probuj zdoby¢ gola.
To gwarancja ogromnej dawki Smiechu, adrenaliny i Swietnej zabawy dla catej grup

. Orkiestra Zamkowa - Zostan czescig niezwyktej orkiestry! Podczas warsztatOw uczestnicy
poznaja rézne instrumenty, ucza sie rytmu i wspolnie tworza muzyke.
Na zakonczenie wszyscy razem wykonujg wyjgtkowy koncert — peten energii, kreatywnosci i dobrej zabawy.

. »Smaki Warmii — kucharze w krainie tradycji”

To ciekawe warsztaty dla klasy, poniewaz dzieci poznajg regionalng kuchnie Warmii w praktyczny i
angazujacy sposéb. Podczas wspdlnego gotowania uczniowie uczg sie wspotpracy, rozwijajg kreatywnosc i
¢wiczg samodzielno$é. Warsztaty sg tez okazjg do poznania lokalnych tradycji, produktéw i historii regionu
poprzez zabawe. Dzieki temu klasa moze spedzié czas razem w wyjatkowy sposdb, tgczac nauke z radoscia
odkrywania nowych smakow.

. Sowiarstwo* - Spotkanie z prawdziwg sowa to niezwykta okazja, by zajrze¢ do $wiata
majestatycznych ptakOw drapieznych. Podczas pokazu mistrz sokolnictwa opowie o ich zwyczajach,
umiejetnosciach i roli w przyrodzie. Uczestnicy bedg mogli z bliska obserwowa¢ sowe, wspdlnie jg nakarmic, a
nawet potrzymac jg na specjalnej rekawicy. To wyjatkowe doswiadczenie, ktdre na dtugo pozostaje w pamieci
kazdego mitosnika natury.

. Ziotowy Medyk* - Zapraszamy do $wiata aromatycznych roslin i dawnych zielarskich tradyciji.
Podczas warsztatdw uczestnicy poznajg ziota wszystkimi zmystami — ucza sie je rozpoznawaé po zapachu,
wygladzie i wtasciwosciach. Nie zabraknie rOwniez praktyki — wspOlnie przygotujemy zdrowe, pachnace napary
oraz odkryjemy, jak rosliny mogg wspiera¢ nasze zdrowie.

e Warsztaty zielarskie — ,,Polskie herbaty”

Zajecia pos$wiecone ziotolecznictwu i tworzeniu wilasnych kompozycji ziolowo-owocowych 2z



wykorzystaniem ekologicznych produktéw pochodzacych z zagrody lub od lokalnych dostawcow.
Warsztaty realizowane sa calorocznie i stanowig uzupehlienie innych programéw edukacyjnych ze
szczegolnym uwzglednianiem tradycyjnych polskich naparow owocowo-ziotlowych.

. Eko Wiatraki* - Czy wiatr moze produkowac energie? Podczas tych warsztatdw uczestnicy
poznaja fascynujacy $wiat odnawialnych zrodet energii.
Po czesci edukacyjnej druzyny stworzg wtasne makiety pdl wiatrakowych, uczac sie w praktyce, jak dziatajg
nowoczesne technologie przysztosci. To kreatywne pofgczenie nauki, ekologii i dobrej zabawy.

Malowanie na Drewnie* - Tworcza przygoda dla wszystkich mitosnikéw sztuki i rekodzieta. Uczestnicy

tworza wtasne obrazy na drewnie, wykorzystujgc r@zne techniki malarskie i inspirujac sie naturg. Kazdy uczestnik

zabierze ze sobg wtasnorecznie wykonane dzieto — wyjgtkowa pamigtke z warsztatow.

tapacze SnOw™ - Podczas tych warsztatow uczestnicy stworzg witasne, unikalne tapacze sndw. Korzystajac

z drutu, koralikOw, sznurkow i pior powstang niezwykte ozdoby inspirowane dawnymi legendami. Gotowy tapacz stanie

sie piekng dekoracjg oraz wyjatkowa pamigtka z kreatywnych zajec.

. Pszczelarstwo — tajemnice pszczelich alchemikdéw* Wyruszcie w fascynujgcg podréz do swiata
pszcz6t — jednych z najwazniejszych mieszkaricOw naszej planety. Podczas warsztatow uczestnicy poznajg zycie
pszczelej rodziny oraz proces powstawania miodu.

Zobacza profesjonalny sprzet pszczelarski, dowiedzg sie wielu ciekawostek i oczywiscie sprobujg réznych
rodzajow miodu.

o Teleturniej Ryzyk Fizyk — madrosci w krainie wiedzy*: Czas na emocjonujacg rywalizacje w
$wiecie wiedzy! Druzyny zmierzg sie z pytaniami z rOznych dziedzin, sprawdzajgc swojg wiedze i refleks. To
dynamiczny teleturniej, w ktorym liczy sie zar6wno wiedza indywidualna, jak i umiejetnos¢ wspOtpracy w
zespole.

. LEGO Kalambury - budowanie z marzen*: Kreatywna zabawa, w ktérej wyobraznia nie zna
granic. Zadaniem uczestnikOw jest zbudowanie z klockéw LEGO hasta, ktére inni gracze musza odgadnac.
Warsztaty odbywajg sie w wyjgtkowej Sali LEGO z wystawg zamkow z lat 90., co tworzy niezwykty klimat dla
mtodych konstruktoréw.

. Mafia — gra w cienie*: Strategiczna gra petna tajemnic i zwrotdw akcji. Uczestnicy wcielajg sie w
rézne role i prébuja odkry¢, kto naprawde stoi po stronie mafii.
To emocjonujgca rozgrywka, w ktorej liczy sie spryt, obserwacja i umiejetnosé przekonywania innych.

. Zakleta pracownia * - Zapraszamy do tajemniczego $wiata eksperymentdw i niezwyktych reakcji
chemicznych. W naszej ,,alchemicznej pracowni” uczestnicy tworzg kolorowe mikstury i odkrywaja fascynujace



zjawiska naukowe.
To interaktywne warsztaty petne doswiadczen, ktore pobudzajg ciekawosé i rozwijajg wyobraznie.

. Lesna ekspedycja - Wyruszcie na niezwyktg wyprawe do $wiata natury. Podczas ekspedycji
uczestnicy poznaja rosliny, drzewa oraz tropy i zwyczaje lesnych zwierzat.
Dzieki specjalnie przygotowanemu atlasowi odkrywanie tajemnic lasu staje sie jeszcze bardziej fascynujgce.

. Koralikowa Kronika * - Warsztaty dla matych tworcéw i mitosnikow sredniowiecznych historii.
Z kolorowych koralikdw powstang tarcze herbowe, smoki, zamkowe wieze i inne rycerskie symbole. Zajecia
rozwijajg zdolnosci manualne i kreatywno$é, a kazda wykonana praca staje sie wyjgtkowa pamiatky z tej
tworczej przygody.

Zajecia rozwijaja zdolnosci manualne oraz cierpliwo$¢, a przy okazji wprowadzajg
uczestnikbw w fascynujgcy klimat dawnych kronik. Kazdy bedzie mogt zabraé swojg
koralikowg opowies¢ do domu.

*REALIZOWANE ROWNIEZ PODCZAS DESZCZU

Dla najmtodszych uczestnikow polecamy wyjatkowe gry terenowe: Ztote Runo oraz Zaginiong
Kraine Mchu. Dodatkowo, z animacji proponujemy ekscytujgcy LaserTag oraz emocjonujgcy
ArcheryTag, ktére dostarczg niezapomnianych wrazen i zapewnig $wietng zabawe w duchu
rywalizacji i wspOtpracy.

Tak oto, w krdlestwie Magii i Miecza, odbyto sie niezapomniane zgromadzenie, ktére przyniosto
radosé, przyjazn i niezliczone przygody. Oto historia, ktGra na zawsze zostanie w pamieci wszystkich
bohateréw! Kazda z tych przygdd jest czescig wiekszej opowiesci o czym na pewno sie
przekonacie!

DOJAZD DLA AUTOKAROW INFORMACJA DLA KIEROWCY
W Wyznaczonym szarym miejscu nalezy dowiez¢ grupe (reszta drogi ok 5 min piechotg)
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DOJAZD DLA BUSOW (do 30 os6b) typu SPRINTER: BEZPOSREDNIO DO ZAMKU LESNEJ BASZTY W
WYZNACZONYM MIEJSCU ZNAJDUJE SIE BRAMA

UWAGA DOJAZD DO DYWIT, NASTEPNIE BUKWALD, BRASWALD. Nalezy przejecha¢ przez ELEKTROWNIE
WODNA,.
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